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	Peserta didik mampu menerapkan berpikir komputasional untuk memahami dan menyelesaikan masalah secara sistematis serta menggunakan algoritma dan pseudocode sederhana.
	Peserta didik mampu menganalisis dan menerapkan prinsip berpikir komputasional, menyusun algoritma yang logis, serta membaca dan menyusun pseudocode sederhana.
	Dekomposisi
	Menganalisis masalah sistem kantin yang kompleks dan menentukan langkah awal berupa pemecahan masalah menjadi bagian-bagian kecil.
	C4
	Pilihan Ganda
	1.

	Peserta didik mampu menerapkan berpikir komputasional untuk memahami dan menyelesaikan masalah secara sistematis serta menggunakan algoritma dan pseudocode sederhana.
	Peserta didik mampu menganalisis dan menerapkan prinsip berpikir komputasional, menyusun algoritma yang logis, serta membaca dan menyusun pseudocode sederhana.
	Pengenalan pola
	Menganalisis proses peminjaman buku dan menentukan adanya pola langkah yang berulang.
	C4
	Pilihan Ganda
	2.

	Peserta didik mampu menerapkan berpikir komputasional untuk memahami dan menyelesaikan masalah secara sistematis serta menggunakan algoritma dan pseudocode sederhana.
	Peserta didik mampu menganalisis dan menerapkan prinsip berpikir komputasional, menyusun algoritma yang logis, serta membaca dan menyusun pseudocode sederhana.
	Abstraksi
	Menganalisis informasi pada proses pendaftaran siswa dan memilih informasi yang relevan.
	C4
	Pilihan Ganda
	3.

	Peserta didik mampu menerapkan berpikir komputasional untuk memahami dan menyelesaikan masalah secara sistematis serta menggunakan algoritma dan pseudocode sederhana.
	Peserta didik mampu menganalisis dan menerapkan prinsip berpikir komputasional, menyusun algoritma yang logis, serta membaca dan menyusun pseudocode sederhana.
	Percabangan pada algoritma
	Menentukan konsep yang tepat untuk kondisi boleh atau tidak boleh mengikuti ujian berdasarkan nilai.
	C3
	Pilihan Ganda
	4.

	Peserta didik mampu menerapkan berpikir komputasional untuk memahami dan menyelesaikan masalah secara sistematis serta menggunakan algoritma dan pseudocode sederhana.
	Peserta didik mampu menganalisis dan menerapkan prinsip berpikir komputasional, menyusun algoritma yang logis, serta membaca dan menyusun pseudocode sederhana.
	Algoritma
	Menganalisis kesalahan urutan langkah pada algoritma mencuci pakaian.
	C4
	Pilihan Ganda
	5.

	Peserta didik mampu menerapkan berpikir komputasional untuk memahami dan menyelesaikan masalah secara sistematis serta menggunakan algoritma dan pseudocode sederhana.
	Peserta didik mampu menganalisis dan menerapkan prinsip berpikir komputasional, menyusun algoritma yang logis, serta membaca dan menyusun pseudocode sederhana.
	Algoritma
	Membandingkan dua algoritma dan mengevaluasi algoritma yang memiliki urutan langkah paling logis.
	C5
	Pilihan Ganda
	6.

	Peserta didik mampu menerapkan berpikir komputasional untuk memahami dan menyelesaikan masalah secara sistematis serta menggunakan algoritma dan pseudocode sederhana.
	Peserta didik mampu menganalisis dan menerapkan prinsip berpikir komputasional, menyusun algoritma yang logis, serta membaca dan menyusun pseudocode sederhana.
	Percabangan
	Menerapkan aturan kelulusan untuk menentukan keluaran ketika nilai siswa 74.
	C3
	Pilihan Ganda
	7.

	Peserta didik mampu menerapkan berpikir komputasional untuk memahami dan menyelesaikan masalah secara sistematis serta menggunakan algoritma dan pseudocode sederhana.
	Peserta didik mampu menganalisis dan menerapkan prinsip berpikir komputasional, menyusun algoritma yang logis, serta membaca dan menyusun pseudocode sederhana.
	Percabangan
	Menerapkan aturan kelulusan untuk menentukan keluaran ketika nilai siswa 75.
	C3
	Pilihan Ganda
	8.

	Peserta didik mampu menerapkan berpikir komputasional untuk memahami dan menyelesaikan masalah secara sistematis serta menggunakan algoritma dan pseudocode sederhana.
	Peserta didik mampu menganalisis dan menerapkan prinsip berpikir komputasional, menyusun algoritma yang logis, serta membaca dan menyusun pseudocode sederhana.
	Algoritma
	Menganalisis langkah perhitungan luas persegi panjang dan menemukan langkah yang salah.
	C4
	Pilihan Ganda
	9.

	Peserta didik mampu menerapkan berpikir komputasional untuk memahami dan menyelesaikan masalah secara sistematis serta menggunakan algoritma dan pseudocode sederhana.
	Peserta didik mampu menganalisis dan menerapkan prinsip berpikir komputasional, menyusun algoritma yang logis, serta membaca dan menyusun pseudocode sederhana.
	Algoritma
	Menentukan perbaikan operasi pada algoritma luas persegi panjang agar menghasilkan perhitungan yang benar.
	C3
	Pilihan Ganda
	10.

	Peserta didik mampu menerapkan berpikir komputasional untuk memahami dan menyelesaikan masalah secara sistematis serta menggunakan algoritma dan pseudocode sederhana.
	Peserta didik mampu menganalisis dan menerapkan prinsip berpikir komputasional, menyusun algoritma yang logis, serta membaca dan menyusun pseudocode sederhana.
	Pseudocode: INPUT, OUTPUT, IF–ELSE
	Menganalisis pseudocode kelulusan dan menentukan output ketika nilai yang dimasukkan 80.
	C3
	Pilihan Ganda
	11.

	Peserta didik mampu menerapkan berpikir komputasional untuk memahami dan menyelesaikan masalah secara sistematis serta menggunakan algoritma dan pseudocode sederhana.
	Peserta didik mampu menganalisis dan menerapkan prinsip berpikir komputasional, menyusun algoritma yang logis, serta membaca dan menyusun pseudocode sederhana.
	Pseudocode: INPUT, OUTPUT, IF–ELSE
	Menganalisis pseudocode kelulusan dan menentukan output ketika nilai yang dimasukkan 60.
	C3
	Pilihan Ganda
	12.

	Peserta didik mampu menerapkan berpikir komputasional untuk memahami dan menyelesaikan masalah secara sistematis serta menggunakan algoritma dan pseudocode sederhana.
	Peserta didik mampu menganalisis dan menerapkan prinsip berpikir komputasional, menyusun algoritma yang logis, serta membaca dan menyusun pseudocode sederhana.
	Pseudocode: IF–ELSE
	Menerapkan kondisi umur pada pseudocode untuk menentukan output ketika umur 16 tahun.
	C3
	Pilihan Ganda
	13.

	Peserta didik mampu menerapkan berpikir komputasional untuk memahami dan menyelesaikan masalah secara sistematis serta menggunakan algoritma dan pseudocode sederhana.
	Peserta didik mampu menganalisis dan menerapkan prinsip berpikir komputasional, menyusun algoritma yang logis, serta membaca dan menyusun pseudocode sederhana.
	Pseudocode dan operasi aritmetika
	Mengevaluasi kesalahan perhitungan luas persegi dan memilih perbaikan operasi yang tepat.
	C5
	Pilihan Ganda
	14.

	Peserta didik mampu menerapkan berpikir komputasional untuk memahami dan menyelesaikan masalah secara sistematis serta menggunakan algoritma dan pseudocode sederhana.
	Peserta didik mampu menganalisis dan menerapkan prinsip berpikir komputasional, menyusun algoritma yang logis, serta membaca dan menyusun pseudocode sederhana.
	Pseudocode dan operasi aritmetika
	Menerapkan operasi perkalian pada pseudocode untuk menentukan total harga berdasarkan harga dan jumlah barang.
	C3
	Pilihan Ganda
	15.

	Peserta didik mampu menerapkan berpikir komputasional untuk memahami dan menyelesaikan masalah secara sistematis serta menggunakan algoritma dan pseudocode sederhana.
	Peserta didik mampu menganalisis dan menerapkan prinsip berpikir komputasional, menyusun algoritma yang logis, serta membaca dan menyusun pseudocode sederhana.
	Pseudocode: IF–ELSE
	Mengevaluasi beberapa bentuk pseudocode dan memilih struktur kondisi yang sesuai dengan aturan diskon lebih dari Rp100.000.
	C5
	Pilihan Ganda
	16.

	Peserta didik mampu menerapkan berpikir komputasional untuk memahami dan menyelesaikan masalah secara sistematis serta menggunakan algoritma dan pseudocode sederhana.
	Peserta didik mampu menganalisis dan menerapkan prinsip berpikir komputasional, menyusun algoritma yang logis, serta membaca dan menyusun pseudocode sederhana.
	Pseudocode: IF–ELSE
	Mengevaluasi kondisi pada pseudocode agar nilai A hanya diberikan untuk nilai di atas 90.
	C5
	Pilihan Ganda
	17.

	Peserta didik mampu menerapkan berpikir komputasional untuk memahami dan menyelesaikan masalah secara sistematis serta menggunakan algoritma dan pseudocode sederhana.
	Peserta didik mampu menganalisis dan menerapkan prinsip berpikir komputasional, menyusun algoritma yang logis, serta membaca dan menyusun pseudocode sederhana.
	Pseudocode: IF–ELSE
	Menerapkan kondisi umur untuk menentukan output pada batas umur 18 tahun.
	C3
	Pilihan Ganda
	18.

	Peserta didik mampu menerapkan berpikir komputasional untuk memahami dan menyelesaikan masalah secara sistematis serta menggunakan algoritma dan pseudocode sederhana.
	Peserta didik mampu menganalisis dan menerapkan prinsip berpikir komputasional, menyusun algoritma yang logis, serta membaca dan menyusun pseudocode sederhana.
	Algoritma percabangan
	Menerapkan aturan bilangan genap atau ganjil untuk menentukan hasil dari bilangan 27.
	C3
	Pilihan Ganda
	19.

	Peserta didik mampu menerapkan berpikir komputasional untuk memahami dan menyelesaikan masalah secara sistematis serta menggunakan algoritma dan pseudocode sederhana.
	Peserta didik mampu menganalisis dan menerapkan prinsip berpikir komputasional, menyusun algoritma yang logis, serta membaca dan menyusun pseudocode sederhana.
	Pseudocode: IF–ELSE
	Menerapkan kondisi suhu lebih dari 30°C untuk menentukan keluaran ketika suhu 30°C.
	C3
	Pilihan Ganda
	20.

	Peserta didik mampu menerapkan berpikir komputasional untuk memahami dan menyelesaikan masalah secara sistematis serta menggunakan algoritma dan pseudocode sederhana.
	Peserta didik mampu menganalisis dan menerapkan prinsip berpikir komputasional, menyusun algoritma yang logis, serta membaca dan menyusun pseudocode sederhana.
	Pseudocode: INPUT, IF, OUTPUT
	Menganalisis urutan keluaran pseudocode ketika kondisi IF terpenuhi.
	C4
	Pilihan Ganda
	21.

	Peserta didik mampu menerapkan berpikir komputasional untuk memahami dan menyelesaikan masalah secara sistematis serta menggunakan algoritma dan pseudocode sederhana.
	Peserta didik mampu menganalisis dan menerapkan prinsip berpikir komputasional, menyusun algoritma yang logis, serta membaca dan menyusun pseudocode sederhana.
	Pseudocode: INPUT dan IF
	Menganalisis kekurangan pseudocode pembelian makanan dan menentukan struktur yang perlu ditambahkan untuk mengecek kecukupan uang.
	C4
	Pilihan Ganda
	22.

	Peserta didik mampu menerapkan berpikir komputasional untuk memahami dan menyelesaikan masalah secara sistematis serta menggunakan algoritma dan pseudocode sederhana.
	Peserta didik mampu menganalisis dan menerapkan prinsip berpikir komputasional, menyusun algoritma yang logis, serta membaca dan menyusun pseudocode sederhana.
	Pseudocode: IF–ELSE
	Menerapkan kondisi uang dan harga untuk menentukan output ketika uang Rp10.000 dan harga Rp8.000.
	C3
	Pilihan Ganda
	23.

	Peserta didik mampu menerapkan berpikir komputasional untuk memahami dan menyelesaikan masalah secara sistematis serta menggunakan algoritma dan pseudocode sederhana.
	Peserta didik mampu menganalisis dan menerapkan prinsip berpikir komputasional, menyusun algoritma yang logis, serta membaca dan menyusun pseudocode sederhana.
	Pseudocode: IF–ELSE
	Menerapkan kondisi uang dan harga untuk menentukan output ketika uang Rp10.000 dan harga Rp12.000.
	C3
	Pilihan Ganda
	24.

	Peserta didik mampu menerapkan berpikir komputasional untuk memahami dan menyelesaikan masalah secara sistematis serta menggunakan algoritma dan pseudocode sederhana.
	Peserta didik mampu menganalisis dan menerapkan prinsip berpikir komputasional, menyusun algoritma yang logis, serta membaca dan menyusun pseudocode sederhana.
	Percabangan
	Menentukan konsep yang tepat untuk mengelompokkan predikat nilai berdasarkan beberapa rentang nilai.
	C3
	Pilihan Ganda
	25.

	Peserta didik mampu menerapkan berpikir komputasional untuk memahami dan menyelesaikan masalah secara sistematis serta menggunakan algoritma dan pseudocode sederhana.
	Peserta didik mampu menganalisis dan menerapkan prinsip berpikir komputasional, menyusun algoritma yang logis, serta membaca dan menyusun pseudocode sederhana.
	Pseudocode: IF–ELSE IF
	Menerapkan struktur percabangan bertingkat untuk menentukan output ketika nilai 85.
	C3
	Pilihan Ganda
	26.

	Peserta didik mampu menerapkan berpikir komputasional untuk memahami dan menyelesaikan masalah secara sistematis serta menggunakan algoritma dan pseudocode sederhana.
	Peserta didik mampu menganalisis dan menerapkan prinsip berpikir komputasional, menyusun algoritma yang logis, serta membaca dan menyusun pseudocode sederhana.
	Pseudocode: IF–ELSE IF
	Menerapkan struktur percabangan bertingkat untuk menentukan output ketika nilai 95.
	C3
	Pilihan Ganda
	27.

	Peserta didik mampu menerapkan berpikir komputasional untuk memahami dan menyelesaikan masalah secara sistematis serta menggunakan algoritma dan pseudocode sederhana.
	Peserta didik mampu menganalisis dan menerapkan prinsip berpikir komputasional, menyusun algoritma yang logis, serta membaca dan menyusun pseudocode sederhana.
	Algoritma
	Menganalisis urutan langkah pembuatan teh dan memilih urutan yang paling logis.
	C4
	Pilihan Ganda
	28.

	Peserta didik mampu menerapkan berpikir komputasional untuk memahami dan menyelesaikan masalah secara sistematis serta menggunakan algoritma dan pseudocode sederhana.
	Peserta didik mampu menganalisis dan menerapkan prinsip berpikir komputasional, menyusun algoritma yang logis, serta membaca dan menyusun pseudocode sederhana.
	Dekomposisi
	Menganalisis proses pengumpulan tugas secara online yang dipecah menjadi beberapa tahapan.
	C4
	Pilihan Ganda
	29.

	Peserta didik mampu menerapkan berpikir komputasional untuk memahami dan menyelesaikan masalah secara sistematis serta menggunakan algoritma dan pseudocode sederhana.
	Peserta didik mampu menganalisis dan menerapkan prinsip berpikir komputasional, menyusun algoritma yang logis, serta membaca dan menyusun pseudocode sederhana.
	Pengenalan pola
	Menganalisis kesamaan proses login pada berbagai aplikasi sebagai suatu pola.
	C4
	Pilihan Ganda
	30.

	Peserta didik mampu menerapkan berpikir komputasional untuk memahami dan menyelesaikan masalah secara sistematis serta menggunakan algoritma dan pseudocode sederhana.
	Peserta didik mampu menganalisis dan menerapkan prinsip berpikir komputasional, menyusun algoritma yang logis, serta membaca dan menyusun pseudocode sederhana.
	Abstraksi
	Menganalisis informasi dalam pemesanan makanan dan menentukan informasi yang relevan untuk proses tersebut.
	C4
	Pilihan Ganda
	31.

	Peserta didik mampu menerapkan berpikir komputasional untuk memahami dan menyelesaikan masalah secara sistematis serta menggunakan algoritma dan pseudocode sederhana.
	Peserta didik mampu menganalisis dan menerapkan prinsip berpikir komputasional, menyusun algoritma yang logis, serta membaca dan menyusun pseudocode sederhana.
	Pseudocode: INPUT, OUTPUT
	Menerapkan operasi penjumlahan pada pseudocode untuk menentukan hasil dari dua bilangan.
	C3
	Pilihan Ganda
	32.

	Peserta didik mampu menerapkan berpikir komputasional untuk memahami dan menyelesaikan masalah secara sistematis serta menggunakan algoritma dan pseudocode sederhana.
	Peserta didik mampu menganalisis dan menerapkan prinsip berpikir komputasional, menyusun algoritma yang logis, serta membaca dan menyusun pseudocode sederhana.
	Pseudocode: INPUT, OUTPUT
	Menerapkan operasi pengurangan pada pseudocode untuk menentukan hasil dari dua bilangan.
	C3
	Pilihan Ganda
	33.

	Peserta didik mampu menerapkan berpikir komputasional untuk memahami dan menyelesaikan masalah secara sistematis serta menggunakan algoritma dan pseudocode sederhana.
	Peserta didik mampu menganalisis dan menerapkan prinsip berpikir komputasional, menyusun algoritma yang logis, serta membaca dan menyusun pseudocode sederhana.
	Algoritma dan operasi aritmetika
	Menentukan operasi yang tepat untuk menghitung total harga tiga barang.
	C3
	Pilihan Ganda
	34.

	Peserta didik mampu menerapkan berpikir komputasional untuk memahami dan menyelesaikan masalah secara sistematis serta menggunakan algoritma dan pseudocode sederhana.
	Peserta didik mampu menganalisis dan menerapkan prinsip berpikir komputasional, menyusun algoritma yang logis, serta membaca dan menyusun pseudocode sederhana.
	Pseudocode: IF–ELSE
	Menentukan struktur pseudocode yang tepat untuk pemberian diskon berdasarkan status member.
	C3
	Pilihan Ganda
	35.

	Peserta didik mampu menerapkan berpikir komputasional untuk memahami dan menyelesaikan masalah secara sistematis serta menggunakan algoritma dan pseudocode sederhana.
	Peserta didik mampu menganalisis dan menerapkan prinsip berpikir komputasional, menyusun algoritma yang logis, serta membaca dan menyusun pseudocode sederhana.
	Pseudocode: IF–ELSE
	Menerapkan kondisi status member untuk menentukan output ketika status bukan member.
	C3
	Pilihan Ganda
	36.

	Peserta didik mampu menerapkan berpikir komputasional untuk memahami dan menyelesaikan masalah secara sistematis serta menggunakan algoritma dan pseudocode sederhana.
	Peserta didik mampu menganalisis dan menerapkan prinsip berpikir komputasional, menyusun algoritma yang logis, serta membaca dan menyusun pseudocode sederhana.
	Algoritma
	Mengevaluasi algoritma yang langkah-langkahnya dapat ditafsirkan berbeda dan menentukan karakteristik yang perlu diperbaiki.
	C5
	Pilihan Ganda
	37.

	Peserta didik mampu menerapkan berpikir komputasional untuk memahami dan menyelesaikan masalah secara sistematis serta menggunakan algoritma dan pseudocode sederhana.
	Peserta didik mampu menganalisis dan menerapkan prinsip berpikir komputasional, menyusun algoritma yang logis, serta membaca dan menyusun pseudocode sederhana.
	Algoritma: efektivitas dan efisiensi
	Mengevaluasi dua algoritma berdasarkan jumlah dan kebutuhan langkah untuk menentukan algoritma yang lebih efektif dan efisien.
	C5
	Pilihan Ganda
	38.

	Peserta didik mampu menerapkan berpikir komputasional untuk memahami dan menyelesaikan masalah secara sistematis serta menggunakan algoritma dan pseudocode sederhana.
	Peserta didik mampu menganalisis dan menerapkan prinsip berpikir komputasional, menyusun algoritma yang logis, serta membaca dan menyusun pseudocode sederhana.
	Pseudocode: INPUT
	Menganalisis pseudocode perhitungan total belanja dan menentukan bagian INPUT yang hilang.
	C4
	Pilihan Ganda
	39.

	Peserta didik mampu menerapkan berpikir komputasional untuk memahami dan menyelesaikan masalah secara sistematis serta menggunakan algoritma dan pseudocode sederhana.
	Peserta didik mampu menganalisis dan menerapkan prinsip berpikir komputasional, menyusun algoritma yang logis, serta membaca dan menyusun pseudocode sederhana.
	Pseudocode: INPUT
	Menentukan data INPUT yang diperlukan agar proses perhitungan total belanja dapat dilakukan.
	C4
	Pilihan Ganda
	40.

	Peserta didik mampu menerapkan berpikir komputasional untuk memahami dan menyelesaikan masalah secara sistematis serta menggunakan algoritma dan pseudocode sederhana.
	Peserta didik mampu menganalisis dan menerapkan prinsip berpikir komputasional, menyusun algoritma yang logis, serta membaca dan menyusun pseudocode sederhana.
	Microsoft Word dasar
	Mengidentifikasi fungsi Microsoft Word sebagai aplikasi pengolah dokumen atau kata.
	C2
	Pilihan Ganda
	41.

	Peserta didik mampu menerapkan berpikir komputasional untuk memahami dan menyelesaikan masalah secara sistematis serta menggunakan algoritma dan pseudocode sederhana.
	Peserta didik mampu menganalisis dan menerapkan prinsip berpikir komputasional, menyusun algoritma yang logis, serta membaca dan menyusun pseudocode sederhana.
	Microsoft Word dasar
	Mengidentifikasi fungsi shortcut Ctrl + S pada Microsoft Word.
	C2
	Pilihan Ganda
	42.

	Peserta didik mampu menerapkan berpikir komputasional untuk memahami dan menyelesaikan masalah secara sistematis serta menggunakan algoritma dan pseudocode sederhana.
	Peserta didik mampu menganalisis dan menerapkan prinsip berpikir komputasional, menyusun algoritma yang logis, serta membaca dan menyusun pseudocode sederhana.
	Microsoft Word dasar
	Mengidentifikasi fungsi shortcut Ctrl + C pada Microsoft Word.
	C2
	Pilihan Ganda
	43.

	Peserta didik mampu menerapkan berpikir komputasional untuk memahami dan menyelesaikan masalah secara sistematis serta menggunakan algoritma dan pseudocode sederhana.
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